
YC11XX 系列环境安装 
1、 安装环境。 

1） Keil 环境，安装过程就不说了 

2） 安装 e 命令环境 

 

将 e.exe 和 geneep.exe 放到 C 盘 windows 路径下， 

双击 ActivePerl-5.8.4.810-MSWin32-x86.msi,安装 pl 脚本，安装完后需要

重启电脑，脚本才能执行。 

 

2、 用 keil 打开 DEMO 工程后，有些会弹出没有 CPU 的配置文件的对话框，直接关闭即

可。 

 

 

3、 编译和下载。工程支持 keil 编译和下载。 

 

红色框标记为编译按钮，绿色框为下载按钮。 

编译设置： 

打开魔术棒工具，选择 User,  选择” After Build/Rebuild”,选择相对路径

“.\Objects\tool\flashmake.bat”，绝对路径可能会导致下载有问题。 



 
下载设置： 

打开魔术棒工具，选择 Utilities,  选择” Use External Tool for Flash Programming ”, 

在 Command 选择下载脚本，最好选择相对路径“.\Objects\tool\download.bat”，绝对路

径可能会导致下载有问题。 

。 



 

下载工具需要用 YC 的下载器 2017-020-V3-shaolu，如下图。将其与开发板相接，然后点

击 keil 上的 load 按钮就能下载了。 

下载线的    绿线-vin    黑线-gnd      红线-ice     黄线-NC 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

怎么去新建一个新工程 

1、 首先新建一个工程，选择芯片型号 ARMCM0. 

 

2、 魔术棒界面设置： 

1）、如果 Target 界面显示如下界面，请打开”Manage Project Items”选项。 

 

 



选择“Folders/Extensions”，”Use ARM Compiler”，使用 keil 的编译环境。 

 
然后再打开就可以正常显示 memory areas: 

 

2):ouput 界面： 



 
3）：Listing: 

 
4): User 



 

5):C/C++ 

 
 

6): Linker: 



 
 

7) Debug: 

 

8): Utilities: 



 

 

 

3、 库文件的添加： 

头文件的添加。按照下图所示步骤，依次执行。然后再对应

的文件头通过 #include “xxx.h”指令添加头文件 

 



库函数的添加 

 

 


